/7eka

EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA

Profesionala bakalaura studiju
programma
»DATORSPELU DIZAINS UN

GRAFIKA”
(KODS 42 214)

Studiju programmas raksturojums un
licenceSanas materiali

Riga, 2017



SATURA RADITAJS

1. Studiju satura un TStENOSANAS APTAKSES. .....cueeuieriirrieierieeiieteetietesteeeetesteestesseeseesesseessenseessensesseessensessees 3
1.1.  Prasibas attiecTba uz iepriekSEJO 1ZGITTDU ....eovvivieeieiiciieieieeee e 3
1.2.  Studiju programmas TstenoSanas merkis, uzdevumi un rezultati..........ceceeverievrenenienienieienenen 3

1.2.1. Studiju programmas izveides PAMAtOJUITIS ......c..coueererririeierieeiientenieetenie ettt st eeeenee e 3
1.2.2. Studiju programmas mérkis, uzdevumi un rezultati............coceecierinieiininiininceeee 5
1.3, Studiju programmas Struktlira UN SALUTS .......cc.eerierieiieeieeiie et eee et estee e seee e e seeeseeeeneeenneenees 7
1.3.1. Studiju programmas apjoms, sadalfjums visparizglitojosajos, nozares teorétiskajos un
informacijas tehnologiju, nozares profesionalas specializacijas un izvéles dalas studiju kursos.......... 7
1.3.2. Studiju programma izmantotas mactbu MEtOdES. .........ceveerrieriieiiieiierieeie et 11
1.3.3. Vertésanas kriteriji un parbaudes formas un Karttba ...........cceeeeviiniiiiiiienieee e 12
1.3.4. Gala parbaudijumi bakalaura grada pieSKirSanai..........cocceeoieiiiiiiniiiieeceeeeeee e 13
1.4.  Studiju programmas istenosana iesaistitais akademiskais personals............ccccevcervveririenienennns 13
1.5.  Studiju programmas istenosana iesaistitas struktiirvienibas un paligpersonals..............ccccoceeue. 15
1.6.  Studiju programmas Tstenosanai nepiecieSama materiala baze un izmaksas ..........c..cccevveveenncne 17
L.6.1.  BIDHOTEKA ..ottt ettt 17
1.6.2. Telpu platiba un tehniskais NOArOSINAJUMS .......cc.eeruiiiieiiiiie et 17
1.7.  Studiju programmas 1ZMaKSAS..........cceeeerieririerieiieeiereetiete e eeesteeteeteste e esesseeseensesseensensesseenes 19
1.8.  Programmas atbilstiba augstskolas attistibas Strat@Zijai..........ceceveriririerierieieieeeesiesieeeeeeenens 21

2. Atbilstiba profesionalas augstakas izglitibas standartam .............ccccceeveevienieniieniieee e 22

3. Studiju programmas ekSpertizes TEZUILALL..........cueruiriiriiririeierieeeee e e 23

4.  Studgjoso prakses nolikums, planojums un darba dev&ja nodomu [TEUMI......c.eevveriiriieieriinieiiriieee 24

5. Programmas TstenoSana iesaistamo mAacTbSPEKU SATaKSLS.......c..coviervieriieiieiieriiesiieeie e 25

6. Studiju programmas salidzinajums ar citu augstskolu studiju programmam...........c..ccceevvververrennnnnns 28

PIELIKUMI

1. pielikums. Augstskolas Senata 1emums par studiju programmas ievieSanu
2. pielikums. Studiju modulu un kursu apraksti
3. pielikums. Studiju programma iesaistito macibspeku radosas un zinatniskas biografijas

4. pielikums. Studiju programma iesaistamo macibspeku p&dgjo seSu gadu zinatnisko publikaciju,
pétniecibas, makslinieciskas jaunrades sasniegumu saraksts

5. pielikums. Ekonomikas un kultiiras augstskolas strukttra

6. pielikums. Studiju programmas ekspertizes atzinumi

7. pielikums. Studiju programmas atbilstiba grafikas dizainera profesijas standartam
8. pielikums. Prakses nolikums

9. pielikums. Prakses programma

10. pielikums. Darba dev&ju nodomu ligumi par studgjoso prakses nodrosinasanu
11. pielikums. Sadarbibas Iigumi ar augstskolam

12. pielikums. Absolventu nodarbinatibas prognozes un darba devéju iesaiste programmas izstradé



1. STUDIJU SATURA UN ISTENOSANAS APRAKSTS

Ekonomikas un kultiras augstskolas (turpmak teksta - EKA) profesionala bakalaura
studiju programma ,,Datorspelu dizains un grafika” (turpmak teksta — studiju programma) ir
veidota saskana ar Latvijas Republikas Izglitibas likumu, Augstskolu likumu, Ministru kabineta
Noteikumiem par otra Itmena profesionalas augstakas izglitibas valsts standartu, ka arT Grafikas
dizainera profesijas standartu. Sis studiju programmas sekmigas absolvésanas rezultata tiek
pieskirts profesionala bakalaura grads dizaina ar specializaciju datorsp&lu dizaina un grafikas
dizainera kvalifikacija.

Studiju programma atbilst EKA studiju virzienam ,,Makslas”, kas ir akreditéts I1idz
2019. gada jinijam.

Ekonomikas un kultiiras augstskolas Senats pienéma lémumu par profesionalas bakalaura
studiju programmas “Datorspelu dizains un grafika” ievieSanu 2017. gada 4. oktobrT (skat. 1.
pielikumu).

1.1. Prasibas attieciba uz ieprieksejo izglitibu

Studiju programma tiek uznemtas personas ar iegtitu visparéjo vidgjo izglitibu vai vidgjo
profesionalo izglitibu. Registr&joties studijam EKA, ir jaiesniedz $adi dokumenti:

1) pieteikuma anketa;

2) pases vai personas apliecibas kopija, uzradot pasi vai personas apliecibu;

3) vispargjo vidgjo izglitibu vai profesionalo vidgjo izglitibu apliecinosa dokumenta
kopija, uzradot originalu;

4) latviesu valodas un anglu valodas centralizéto eksamenu sertifikatu kopijas,
uzradot originalus;

5) nepiecieSamibas gadijuma - dokuments, kas apliecina uzvarda mainu (piemeram,
laulibas apliecibas kopija, uzradot originalu);

6) tris fotografijas (3x4).

Saskana ar Latvijas Republikas normativajiem aktiem uznems$ana pilna un nepilna laika
studijam notiek bez papildu iestajparbaudijumiem (iznemot normativajos aktos paredzetos
gadijumus), nemot vera:

1) centraliz€tos eksamenus latviesu valoda un anglu valoda;

2) personas, kuras nav kartojusas centralizétos eksamenus, t.i. personas, kuras ieguvusas
vidgjo izglitibu I1dz 2004.gadam, personas, kuras ieguvusas vidgjo izglitibu arvalsts,
ka ar1 personas ar Ipasam vajadzibam tiek uznemtas Studiju programma, pamatojoties
uz vispargjo vidgjo izglitibu apliecinoSa dokumenta atzimém latviesu valoda un anglu
valoda. Jabtt sekmigam vértgjumam.

Reflektants tiek imatrikuléts studiju programma ar rektora rikojumu. Ja reflektantu skaits
ir lielaks par izsludinato studiju vietu skaitu, stud€joSo atlasi veic atestatu konkursa kartiba,
nemot vera centraliz€to eksamenu veértejumu latviesu valoda un anglu valoda. Vienada vért€juma
gadijuma tiek nemts veéra dokumenta par vidgjas izglitibas ieglisanu vidgja atzime visos macibu
priekSmetos.

1.2. Studiju programmas istenoSanas mérkis, uzdevumi un rezultati

1.2.1. Studiju programmas izveides pamatojums

Latvijas Dizaina stratégija 2017. — 2020. gadam nosaka $adu viziju: “Lidz 2020. gadam
Latvija ir pilniba izmantotas dizaina nozares daudzveidigas iesp&jas un inovativais potencials,
lictojot dizainu ka stratégisku instrumentu tautsaimniecibas izaugsmg, individu un sabiedribas
labbutibai, ka arf kultiiras identitates un valsts téla veidosana.”' Viena no dizaina disciplindm ir
spelu dizains (game design), kas akademiski saka attistities 20. gadsimta 80. gados (game

"sk.: www.km.gov.Iv/uploads/ckeditor/files/Nozares/Dizains/Dizaina_strategija 2017-2020.pdf
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studies) saistiba ar videospélu attistibas fenomenu. Latvija sp€lu dizaina disciplina ir minimali
attistita gan akadémiskaja Itmeni, gan praktiskaja pielietojuma, tomér pasaule §1s jomas attistiba
ir butiska, Tpasi ped&jos 10 — 20 gados. Spelu dizaina principi tiek izmantoti ar7 starpdisciplinara
pielietojuma, piem&ram, marketinga komunikacija, personala vadiba u.c. izmantojot spelosanu
(gamification). Spelu dizaina disciplinas attisttba Latvija lautu sasniegt Latvijas Dizaina
stratégija noteikto dizaina nozares daudzveidigo iesp&ju izmantosanu.

Viena no spélu dizaina disciplinas izpausmém ir videospélu dizains (video game design),
kas ir videospélu satura un noteikumu izstrades process, kas ietver spélu mehanikas (game play),
vides, stasta un varonu izveidi un attistibu. Videosp€lu (datorsp€lu) dizains ir biitiska datorsp&lu
izstrades procesa dala.

P&dgjo gadu desmitu laika tautsaimnieciba ir attistijusies datorspélu nozare (video game
industry), kura tiek pielietoti spélu dizaina principi. Datorspélu nozare pieder radosajam
industrijam?, kuru attistiba nozime ir uzsvérta Latvijas ilgtspjigas attistibas stratégija lidz 2030.
gadam, Latvijas Nacionalaja attistibas plana 2014.-2020.gadam un Kulttrpolitikas
pamatnostadnés 2014.-2020.gadam "Radosa Latvija". Janem véra, ka nakotnes koncepcija
paredz STEM (science, technology, engineering, and mathematics) disciplinas papildinat ar
makslu (art), kas ietvertu arT radosas industrijas un dizainu. Tap€c radoSo industriju studiju
programmu attistiba izriet arT no Izglitibas attistibas pamatnostadném 2014.-2020. gadam. Pie
tam datorspéles apvieno gan dizaina, gan tehnologiskos aspektus.

No tautsaimniecibas viedokla biitisks ir arT datorsp€lu nozares ekonomiskais pienesums.
Saskana ar PricewaterhouseCoopers un citu organizaciju noverte§jumu datorspélu nozare ir viena
no visstraujak augosajam izklaides un mediju industrijam pasaul€, un tuvakajos gados tai tiek
paredzgeti vieni no straujakajiem izaugsmes tempiem, apsteidzot tadas nozares ka filmu, muzikas
ierakstu u.c. Ja 2016. gada pardoSanas apjomi pasaules datorsp€lu tirgii sasniedza teju 100
miljardus ASV dolarus, tad tiek prognozéts, ka 2021. gada tie parsniegs 130 miljardu ASV
dolaru apjomu, ar prognozéto vid€jo picaugumu 2,7% apjoma (neieskaitot IKP pieauguma
apjomus) laika perioda no 2016. — 2021. gadam3.

Strauji augoss ir socialo tiklu sp&lu, mobilo sp&lu un aplikaciju tirgus ne tikai pasaul€ bet
arT Latvija. Aprekini, kas tika veikti pec biedribas “Latvijas sp€lu izstradataju asociacija” datiem
par datorsp€lu izstrades uznémumiem, parada augSupejosu tendenci. Laika perioda no 2014. lidz
2016. gadam nozar€ stradaja 35-40 uznémumu, kuru apgrozijums So gadu laika ir pieaudzis par
73% (sasniedzot 9,4 miljonus EUR) un darbinieku skaits ir pieaudzis par 7,4% (sasniedzot 145).
Tomeér janem vera, ka patiesais nodarbinato skaits nozarg ir lielaks, jo vairaki specialisti strada
pie projektiem dazados uzn€mumos, slédzot autora ligumus vai stradajot ka pasnodarbinatas
personas.

Aizvien vairak cilvéku izrada interesi par datorspélém, ta pieméram, saskana ar ,,Eiropas
Interaktivas programmatiiras federacijas” datiem 25% no visiem pieaugoSajiem Eiropa spéele
datorspéles vismaz reizi nedéla, un paaudze vecuma no 16 — 24 gadiem tiek uzskatita par
,.datorspélu paaudzi™. Datorspélu vide ir kluvusi daudz pieejamaka gan no spélétaju, gan no
spelu veidotaja viedokla, un to parada situacija Latvija rodoties aizvien jauniem datorspelu un
mobilo aplikaciju izstradatajiem, kas izmanto iesp&u pardot datorspéles izmantojot interneta,
socialo tiklu, un digitalo veikalu piedavatas iespéjas, tadejadi straddjot globalaja tirgd’.
Attistoties uznémeéjdarbibai kada joma, paradas kopgji risinami jautajumi, pieméram, izglitibas
joma.

Programmas izveidg tika iesaistiti Latvijas datorsp€lu izstradataji un uznémumi, biedriba
,Latvijas spélu izstradataju asociacija” (plasak skat. 12. pielikuma) un arvalstu eksperti no
Upsalas universitates (4dam Mayes unAlvin O'Sullivan).

2 saskana ar Latvija lietoto radoSo industriju definiciju pie tam pieder arT datorsp&lu un interaktivas programmatiiras
nozare.

? sk.: Global entertainment and media outlook 20172021

*sk.: Videogames in Europe: 2012 Consumer Study

> sk.: P&tijums "Filmu, starpmediju un interaktivo spélu attistibas potencials Latvija”
2012

, Nacionalais kino centrs, Riga:
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Diskusiju rezultata tika, konstatéts, ka

1y

2)

3)

4)

3)

Sobrid Latvija nav nevienas studiju programma, kas tiesi specializétos datorspelu
dizaina (pastav tikai atseviski studiju kursi, pieméram, Alberta koledZza un
RISEBA);

esoSajas studiju virziena “Informacijas tehnologijas, datortehnikas, elektronikas,
telekomunikacijas, datorvadiba un datorzinatne” studiju programmas sagatavotie
specialisti, lai gan netiek apmaciti specifiski datorspélu izstradei (piem., spéles
programmetajs), tomer spgj parorientéties uz datorsp€lu izstrades procesu;
esosajas studiju virziena “Makslas” studiju programmas lielakoties netiek
sagatavoti specialisti, kas biitu piem&roti datorspelu izstrade (piem., spéles
dizainers, speles makslinieks u.c.);

pasaules tendencu ietekm@ ar1 Latvija pieaug nepiecieSamiba p&c sp€lu izstrades
specialistiem, Tpasi spélu dizaina un spélu makslas joma, jo aizvien biezak spéles
popularitati un komercialos raditajus nosaka spéles makslinieciskie un
konceptualie risinagjumi, kamér tehnologisko pusi nodroSina jau gatavi sp&lu
dzingji;

lidzigas studiju programmas pédgjo gadu laika jau ir izveidotas kaiminvalstis,
pieméram, Vilnas biznesa koledza un Igaunijas lietiSko zinatnu universitate
uznémgejdarbiba.

1.2.2. Studiju programmas merkis, uzdevumi un rezultati

Programmas stratégiskais mérkis ir nodro$inat studgjosajiem iesp&ju ieglit zinasanas,
prasmes un kompetences datorspélu dizaina joma, iegiistot profesionalo bakalaura gradu dizaina
un grafikas dizainera kvalifikaciju.

Programmas specifiskais mérkis ir sagatavot augsti profesionalus dizainerus, kuriem
piemit daudzpusigas zinaSanas par spélu dizainu un makslu, specifiskas prasmes datorspelu
izstrade, tehnologijas, grafiskaja dizaina un makslas projektu vadiba, un kompetences, kas lauj
bt konkurétspgjigiem darba tirgl Latvija un starptautiski, ka arT veikt radoSo darbibu
pasnodarbinata statusa.

Galvenie uzdevumi So mérka sasniegSanai ir:

nodro§inat dizaina nozares (ipaSi datorspelu dizaina) un grafikas dizainera
profesijai raksturigo pamata un specializ€to zinasanu apguvi, to kritisku izpratni
un atbilstibu nozares augstako sasniegumu ITmenim maksla un tehnologijas;
attistit prasmes veikt profesionalo, maksliniecisko, jaunrades un pé&tniecisko
darbibu, formulét un analitiski aprakstit dizaina nozares problémas un
risinajumus, spgjot tos izskaidrot un argumentéti diskutét ar darba kolggiem,
vadibu, sadarbibas partneriem un sabiedribu kopuma;

atttstit sp&jas patstavigi strukturét savu macisSanos, virzit savu un padoto talaku
profesionalo pilnveidi, paradit zinatnisku pieeju problému risinasana, uznemties
atbildibu un iniciativu, veicot darbu individuali, komanda vai vadot citu cilvéku
darbu, pienemt I€mumus un rast radoSus risinajumus mainigos vai neskaidros
apstaklos

attistit sp&ju patstavigi iegit, atlasit un analiz€t informaciju un to izmantot,
pienemt l@mumus un risinat problémas dizaina nozare (ipasi datorspélu dizaina)
un grafikas dizainera profesija.

attistit sp&ju izprast profesionalo &tiku, izvertét savas profesionalas darbibas
ietekmi uz vidi un sabiedribu un piedalities datorspelu izstrades un dizaina jomas
attistiba.

Studiju rezultati
Studiju programma nodrosina, ka:
v absolventu sagatavotiba atbilst prasibam makslas nozaré (Latvijas Zinatnu nozaru un
apakSnozaru anotacija par makslas zinatni Nr.28), Latvijas ilgtsp&jigas attistibas
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stratégijai Iidz 2030. gadam un Latvijas nacionalajam attistibas plans 2014.-2020.
gadam un iegiita izglitiba dod iesp&ju stradat jebkurd tautsaimniecibas joma,
apliecinat konkur€tsp&ju mainigajos sociali ekonomiskajos apstaklos;

v Tstenotas studiju programmas zinasanas, prasmes un kompetences ir saskana ar

Latvijas kvalifikacijas ietvarstruktiras (LKI) 6. Itmena prasibam (MK nr. 322,
13.06.2017.) un “Noteikumiem par otra Iimena profesionalas augstakas izglitibas
valsts standartu” (MK nr.512, 26.08.2014.);

v/ absolventu sagatavotiba atbilst grafikas dizainera profesijas standarta 5. kvalifikacijas

Itmena prasibam (profesijas kods 2166 03);

v  absolventu sagatavotiba atbilst studiju turpinaSanai magistratiras studiju

programmas.

Bakalaura studiju programma “Datorspélu dizains un grafika” planotie studiju rezultati

atbilst Latvijas kvalifikaciju ietvarstrukttras (LKI) 6. [imena prasibam. Planotie studiju rezultati
atteloti 1.1. tabula.

1.1. tabula
Studiju programmas rezultati

Zinasanas

1) paradit dizaina jédzienu un likumsakaribu izpratni

2) interpretét dizaina raksturigas pamata un specializ€tas datorspelu un grafiska dizaina
zinasanas un paradit So zinasanu kritisku izpratni

3) sniegt parskatu par makslas un dizaina vesturi un misdienu attistibas tendencém, tai
skaita par grafikas dizainu un datorsp€lu dizainu un makslu

4) parzinat grafiska un datorspélu dizaina pamatnostadnes, tehnologijas un
programmaturu

5) orientéties makslas un dizaina teorijas, sociologijas un psihologijas pamatnostadngs,
grafiska un datorspélu dizaina un makslas jautajumos

Prasmes (P)

1) izmantojot apgiitos teorétiskos pamatus, veikt pé€tniecisku, maksliniecisku, radosu,
inovativu un praktisku darbibu

2) izveleties piemérotakas un efektivakas grafikas un datorspélu dizaina izstrades
metodes, makslinieciskos panémienus un programmatiiru

3) analizét un pamatot datorspélés izmantotos t€lus, stastus, sp&léjamibu, stratégiju un
koncepciju

4) prast sagatavot un uzturét datorspéles dizaina dokumentaciju

5) izveleties un analiz&t datorspéles mérkauditoriju, izstrades laika posmu, budZetu un
marketinga komunikaciju

6) paradit zinatnisku pieeju problému risinasana uznemties atbildibu un iniciativu, veicot
savu darbu individuali,

7) komanda vai vadot citu cilvéku darbu un veikt to analizi

8) pienemt l€mumus un rast radoSus risindjumus sareZgitos un neprognozejamos
apstaklos, lietojot jaunas pieejas

Kompetences (K)

1) patstavigi iegit, atlasit un analiz€t nepiecieSamo informaciju un to izmantot skaidri
defin€tu problému risinasanai

2) formulét, aprakstit, analiz€t un risinat praktiskas problémas makslas zinatng, 1pasi
dizaina (grafikas un datorsp€lu dizaina jomas)

3) sekmet Latvijas datorsp€lu izstrades nozares attistibu un atpazistamibu

4) izprast profesionalo &tiku, izvertet savas profesionalas darbiba ietekmi uz sabiedribu,

1pasi berniem un jaunieSiem




1.3. Studiju programmas struktiira un saturs

1.3.1. Studiju programmas apjoms, sadalijums visparizglitojoSajos, nozares teoretiskajos
un informacijas tehnologiju, nozares profesionalas specializacijas un izvéles dalas
studiju kursos

Studiju programmas kopgjais apjoms ir 160 kreditpunkti (KP), kuru pilna laika studenti
apgiist 4 gados (8 semestros) un nepilna laika studenti 4,5 gados (9 semestros). Studijas ir
organizetas ta, lai dotu iesp&u studentiem apgit gan makslas zinatnes (ipasi dizaina)
pamatnostadnes, principus, struktiru un metodologiju, gan attistibas vésturi un aktualas
problémas, ka ar1 raksturojumu un problémas starpnozaru aspekta.

Studiju programmu veido visparizglitojosie, nozares teor€tiskie un informacijas
tehnologiju, nozares profesionalas specializacijas un izvéles dalas studiju kursi. Visparizglitojoso
studiju kursu dalu veido devini studiju kursi 20 KP apjoma, nozares teorétisko un informacijas
tehnologiju studiju kursu dalu veido 16 studiju kursi 39 KP apjoma, nozares profesionalas
specializacijas studiju kursu dalu veido 21 studiju kurss 63 KP apjoma, kas ietver arT vienu
studiju darbu (2KP) un divus studiju darbiem pielidzinamus projekta darbus (16 KP apjoma).
Programmas ietvaros ir ar1 tris brivas izvéles studiju kursi 6 KP apjoma un viena prakse 20KP
apjoma. Studijas noslédz bakalaura darbs 12 KP apjoma.

Vairaki studiju kursi ar kopigiem mérkiem un sasniedzamajiem rezultatiem, ir apvienoti
modulos. Studiju kursi un moduli ir vienadi pilna laika studiju programmai un nepilna laika
studiju formam. Tabula Nr. 1.2. ir atspoguloti visi studiju programmas moduli un tajos
ietilpstoSie studiju kursi. Tabulas Nr. 1.3. ir atspogulota programmas struktiira pilna laika
studijas, un tabulas 1.4. ir atspogulota programmas strukttira nepilna laika studijas.

Tabulas ir noraditi visi studiju kursi un moduli, kursu un modulu kreditpunktu apjoms,
apguves semestris un parbaudijumu forma, to iedalfjums visparizglitojosos studiju kursos,
nozares teorétiskajos un informacijas tehnologiju kursos, nozares profesionalas specializacijas
kursos un brivas izvéles kursos.

1.2. tabula
Studiju programmas moduli un ietilpstosie studiju kursi
Modulis (KP) Ietilpstosie studiju kursi
I Tevads spélu Saskarsmes psihologija (2KP)
dizaina un izstrade Prezentacijas maksla (2KP)
(18 KP) Ievads dizaina studijas (3KP)

Datorspélu dizaina un izstrades pamati (5KP)
Datorspelu maksla un datorgrafika (4KP)
levads datorsp&lu programmesana (2KP)

112D spele (18 KP) | Lietiska anglu valoda I (2KP)

Audio dizains (2KP)

2D animacija (3KP)

2D datorspélu programmésana un prototipésana (3KP)
Projekta darbs “2D spéle” (8KP)

T Nozares tiesibu Darba un socialas tiesibas (2KP)

pamati (6 KP) Intelektuala TpaSuma tiesibas (2KP)
Darba, vides un civila aizsardziba (2KP)

IV Datorspélu Lietiska anglu valoda I1 (2KP)

bizness (8 KP) Datorspélu industrija (2KP)
Komercdarbibas pamati (2KP)
Zimolvediba (2KP)

V 3D spéle (18 KP) | Datorsistému uzbiive un arhitektiira (2KP)
Matematika datorspélém (2KP)

3D animacija un model&sana (3KP)

3D datorspélu programmesana un prototipéSana (3KP)
Projekta darbs “3D spéle” (8KP)
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Modulis (KP) LetilpstoSie studiju kursi
VI Krasas un Koloristika (2KP)
kompozicija (8 KP) | Kompozicijas pamati (2KP)

VII Ieskats
vizualajas makslas
(6 KP)

VIII Audiovizualo
mediju valoda (6KP)

Telpu uztveres un krasu psihologija (2KP)
T&lotaja geometrija (2KP)

Zimgesana (2KP)
Gleznosana (2KP)
Fotografeésana (2KP)

Kino industrija (2KP)
Radosa komunikacija (2KP)
Scenarija pamati (2KP)

Filozofija (2KP)

Pasaules makslas vesture (4KP)
Arhitektiiras un dizaina veésture (4KP)
Kultiiras antropologija (2KP)
Informatika (2KP)

P&tnieciska darba organizacija (2KP)
Studiju darbs (2KP)

Poligrafijas darbu dizains (4KP)
Iespieddarbu maketésana (2KP)
Vizuala komunikacija (2KP)

Reklamas planoSana un organizéSana (2KP)
Makslas komunikaciju vadiba (2KP)
Projektu vadiba (2KP)

Lietiska krievu valoda (2KP) vai

Lietiska vacu valoda (2KP)

Lietojamiba (2KP)

Programmatiiras testéSana (2KP)

Gramatvediba individualajiem komersantiem un paS$nodarbinatam personam
(2KP)

Inovacijas uznémeéjdarbiba (2KP)

Psihologija un izpétes metodes (2KP)
Prakse (20KP)
Bakalaura darbs (12KP)




1.3. tabula. Studiju programma pilna laika studijam

Kursa nosaukums Semestris: ‘ 1. ‘ 2. ‘ 3. ‘ 4. | 5. ‘ 6. ‘ 7. ‘ 8. | Pabaudes
Visparizglitojosie studiju kursi 20
Saskarsmes psihologija 2 Eks.
Prezentacijas maksla 2 Eks.
LietiSka anglu valoda 2 | 2 Eks.
Komercdarbibas pamati 2 Eks.
Darba un socialas tiesibas 2 Eks.
Darba, vides un civila aizsardziba 2 Eks.
Intelektuala TpaSuma tiesibas 2 Eks.
Filozofija 2 Eks.
Pétnieciska darba organizacija 2 Eks.
Nozares teorétiskie pamatkursi un informacijas tehnologiju kursi 39
levads dizaina studijas 3 Eks.
Datorsistéemu uzbve un datoru arhitektdra 2 Eks.
Koloristika 2 Eks.
Kompozicijas pamati 2 Eks.
Telpu uztveres un krasu psihologija 2 Eks.
Telotaja geometrija 2 Eks.
ZiméSana Eks.
GleznoSana Eks.
FotograféSana Eks.
Pasaules makslas vésture 4 Eks.
Kultdras antropologija 2 Eks.
Arhitektlras un dizaina vésture 4 Eks.
Informatika 2 Eks.
Vizuala komunikacija Eks.
Poligrafijas darbu dizains Eks.
lespieddarbu maketéSana Eks.
Nozares profesionalas specializacijas kursi 63
Datorspélu dizaina un izstrades pamati 5 Eks.
Datorspélu maksla un datorgrafika 4 Eks.
levads datorspélu programmeésana 2 Eks.
Audio dizains 2 Eks.
2D animacija 3 Eks.
2D datorspé€lu programmésana un prototip€éSana 3 Eks.
Projekta darbs "2D spéle” 8 Aizst.
Datorspélu industrija 2 Eks.
Zimolvediba 2 Eks.
Matematika datorspélém 2 Eks.
3D animacija un modelésana 3 Eks.
3D datorspélu programmésana un prototip€éSana 3 Eks.
Projekta darbs "3D spéle” 8 Aizst.
Scenarija pamati 2 Eks.
Radosa komunikacija 2 Eks.
Kino industrija 2 Eks.
Studiju darbs 2 Aizst.
Reklamas planoSana un organizéSana 2 Eks.
Makslas komunikaciju vadiba 2 Eks.
Projektu vadiba 2 Eks.
Psihologija un izpétes metodes Eks.
Prakse
Bakalaura darbs
Brivas izvéles kursi 6 lesk.
Kopa 20 |20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 160




1.4. tabula. Studiju programma nepilna laika studijam

Kursa nosaukums Semestris: ‘ 1. ‘ 2. ‘ 3. | 4 ‘ 5. ‘ 6. ‘ 7. ‘ 8. ‘ 9. | Pabaudes
Visparizglitojosie studiju kursi 20
Saskarsmes psihologija 2 Eks.
Prezentacijas maksla 2 Eks.
LietiSka anglu valoda 2 | 2 Eks.
Komercdarbibas pamati 2 Eks.
Filozofija 2 Eks.
Pétnieciska darba organizacija 2 Eks.
Darba un socialas tiesibas 2 Eks.
Intelektuala TpaSuma tiesibas 2 Eks.
Darba, vides un civila aizsardziba 2 Eks.
Nozares teorétiskie pamatkursi un informacijas tehnologiju kursi 39
levads dizaina studijas 3 Eks.
Datorsistému uzbdve un datoru arhitektdra 2 Eks.
Koloristika 2 Eks.
Kompozicijas pamati 2 Eks.
Telpu uztveres un krasu psihologija 2 Eks.
Télotaja geometrija 2 Eks.
Pasaules makslas vésture 4 Eks.
Kultdras antropologija 2 Eks.
Arhitektdras un dizaina vésture Eks.
Informatika Eks.
FotograféSana Eks.
Zimésana Eks.
Glezno$ana Eks.
Vizuala komunikacija Eks.
Poligrafijas darbu dizains Eks.
lespieddarbu maketéSana Eks.
Nozares profesionalas specializacijas kursi 63
Datorspélu dizaina un izstrades pamati 5 Eks.
Datorspélu maksla un datorgrafika 4 Eks.
levads datorspélu programmeésana 2 Eks.
Audio dizains 2 Eks.
2D animacija 3 Eks.
2D datorspé€lu programmeésana un prototipéSana 3 Eks.
Projekta darbs "2D spéle” 8 Aizst.
Datorspélu industrija 2 Eks.
Zimolvediba 2 Eks.
Matematika datorspélém 2 Eks.
3D animé&cija un modeléSana 3 Eks.
3D datorspélu programmésana un prototipéSana 3 Eks.
Projekta darbs "3D spéle” 8 Aizst.
Scenarija pamati 2 Eks.
Rado$a komunikacija 2 Eks.
Kino industrija 2 Eks.
Studiju darbs 2 Aizst.
Reklamas planoSana un organizéSana 2 Eks.
Makslas komunikaciju vadiba 2 Eks.
Projektu vadiba 2 Eks.
Psihologija un izpétes metodes Eks.
Prakse Aizst.
Bakalaura darbs Aizst.
Brivas izvéles kursi 2 2 2 lesk.
Kopa 18 18 |18 |18 |18 |18 |16 | 20 | 16 160
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Piezime: viena krasa ir iekrasoti viena moduli ietilpstoSie studiju kursi.

Studiju programmas struktiira ir veidota ieklaujot visparizglitojoSos kursus, studiju kursus
uznémgejdarbibas profesionalas kompetences veidosSanai, studiju kursus, kas nodroSina grafikas
dizainera profesijas standartad noteikto zinaSanu, prasmju un kompetencu apgisanu, studiju
kursus, kas nepiecieSami datorspélu dizainera profesionalaja darbiba, ka ari brivas izvéles
kursus, studiju (projektu) darbus, praksi un bakalaura darba izstradi programmas nosléguma.
Mingto grupu studiju kursi tiek vienmérigi sadaliti pa visiem studiju semestriem. Studiju
programmas struktiira un saturs ir izveidota, lai maksimali integrétu visparizglitojosSos studiju
kursus kopgja studiju programma, piemé&ram, ieklaujot modulos ar nozares profesionalas
specializacijas kursiem, nosakot kop&jus parbaudijumus un lidzigi.

Pirmais semestris ir paredzets priekSstata radiSanai par datorsp€lu dizainu, kura rezultata
studgjosie grupas vai individuali izstrada pirmas datorspéles prototipu. Otraja semestr1 studejosie
turpina apgit datorspélu dizaina un izstrades pamatus, studiju gadu nosleédzot ar 2D spéles
izstradi un publicéSanu. StudgjoSie Saja studiju gada apgist prasmes stradat komanda,
prezentacijas prasmes. TreSaja studiju semestr1 apgiist pamatus grafikas dizainera profesija un
ievadu nozares uznéméjdarbiba un marketinga. Ceturtais semestris tiek veltits 3D spéles dizaina
un izstrades apguvei, kas noslédzas ar projektu 3D spéles izstradei un publicéSanai. Piektaja un
sestaja semestr1 studgjosie apgist dizaina un makslas zinatnes teorétiskas pamatnostadnes, kas
noslédzas ar studiju darba izstradi, kura studgjoSie parada savas spgjas darbam ar nozares
teorétisko literatiiru un pé&tniecibas prasmes. Sestaja studiju semestri studgjoSie ar1 padzilinati
apgust grafikas dizainera profesijai nepiecieSamas zinaSanas un prasmes, ka ari padzilinati
marketingu un projektu vadibu. Pilna laika studgjoSajiem 7. un nepilna laika studg&joSajiem 8.
semestr1 ir paredzeta macibu prakse pilna semestra apjoma, kura stud€joSie var stradat pie
prakses vietas sp€les projekta vai izstradat savu spéles projektu atbilstosi uzn@muma vadliijam.
Studijas noslédz brivas izveles studiju kursu apgiiSana un bakalaura darba izstrade. Bakalaura
darbs ietver studéjosa pétijjumu par kadu no datorspélu dizaina un grafikas aspektiem,
saistiba ar prakse izstradato datorspéli.

Detalizeti studiju modulu (un ietverto studiju kursu) apraksti ir skatami 2. pielikuma.
Studiju virziena “Makslas” attistiba paredz, ka gatavojot to akreditacijai 2019. gada, tiks
parveidota studiju programma “Interjera dizains”, veidojot lidzigu modulu sist€mu, apvienojot
mazos (2-3 KP) studiju kursus, Iidz ar to mazinot studiju kursu sadrumstalotibu abas virziena
ietilpstoSajas programmas.

1.3.2. Studiju programma izmantotas macibu metodes

Studiju programmas TstenoSana notiek radosi, izmantojot dazadas metodes:

1. Lekciju metode — galvenokart tiek izmantota studiju kursos, kuros nav pieejama macibu
literatiira pietickama apméra, vai kursos, kur §T metode ir visefektivaka, piem&ram, kursa
materiala apguve patstavigi studentiem ir sarezgita. Studiju procesa tiek organizétas ari
vieslekcijas.

2. Patstavigais darbs.

3. Darbs grupas — studenti iemacas stradat komandas un pilnveidot komunikativas un
prezentgSanas prasmes t€mu praktiskai apgiisanai.

4. Dialoga metode — tiek pielietota studiju kursos, kur vienlaikus ar teorétisko zinaSanu apguvi
tiek izkoptas arT komunikativas prasmes.

5. Praktiskas nodarbibas — palidz pielietot iegiitas teorgtiskas zinasanas, tai skaita izstradajot
datorspélu prototipus.

6. Prakse — iespgja studentiem iegut praktiskas iemanas, iepazities ar darba notiekoSajiem
procesiem.

7. Seminari — tiek organiz&ti gandriz visos studiju kursos. Tie lauj studentiem izkopt runas
kultiiru, prezentet zinojumu, attistit sp&jas argumentet un aizstavet savu viedokli.
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8. Studentu konferences - studentiem ir iesp&ja apspriest nozares aktualitates, veikt patstavigo
zinatnisko petijumu un prezentét to, tada veida padzilinat savas prezenteé$anas un publiskas
runas prasmes.

9. Lietiskas spéles — studenti pielieto praksg ieglitas zinasanas, risinot dazadas problémas un
analizgjot praktiskas situacijas.

10. Macibu ekskursijas — studenti iepazistas ar nozares specialistiem un to darbu, ieglist jaunu
informaciju, kas ir nepieciesama studiju kurus ietvaros.

11. E-studiju metodes: video lekcijas tiesraide (ar ierakstu, kurs pieejams e-vide), studenti sanem
konsultacijas e-vidg, studenti sanem, pilda un iesniedz darbus e-vid€, docétaji parbauda un
verte darbus e-vide.

1.3.3. Veértesanas kritériji un parbaudes formas un kartiba

leglistamas izglitibas vertéSanas krit€rijus, parbaudes formas un kartibu nosaka
augstskolas iek$gjie normativie akti par studiju un parbaudijumu kartitbu un par zinaSanu
vertéSanas pamatprincipiem un kartibu. Studentu zinasanu vértéSanas pamata ir otra limena
profesionalas augstakas izglitibas standarta prasibas.

Izglitibas veértéSanas pamatprincipi studiju programma ir $adi:

1) Pozitivo sasniegumu summeéSanas princips — ieglitds zinaSanas tiek veértetas, summgjot
pozitivos sasniegumus;

2) Vertgjuma obligatuma princips — nepiecieSams iegiit pozitivu vertg§jumu par obligata
satura apguvi studiju programmas ietvaros;

3) Prasibu atklatibas un skaidribas princips — atbilstosi izvirzitajiem programmas mérkiem
un uzdevumiem, ka art studiju kursu un modulu mérkiem un uzdevumiem ir noteiktas
pamatprasibas iegiitas izglitibas vertésanai;

4) Parbaudes veidu dazadibas princips — vertgjot studentu iegiitas zinasanas, tiek izmantoti
dazadi parbaudijumu veidi;

5) Vertgjuma atbilstibas princips — parbaudes darba tiek dota iespgja apliecinat analitiskas
un radosas spgjas, zinasanas, prasmes un iemanas visiem apguves Itmeniem atbilstoSos
uzdevumos un situacijas. Parbaud@s ieklaujamais satura apjoms atbilst kursu aprakstos
noteiktajam saturam un profesiju standarta noteiktajam prasmju un zinasanu prasibam.

Studiju rezultatu kvalitativais vért€Sanas kriterijs ir atzime 10 ballu sistéma. Zinasanu
novertésanai docetaji izmanto sekojosas formas:

- Kontroldarbus;

- Projektu un eseju izstradi un aizstavesanu;

- Majas patstavigo darbu izstradi un aizstavésanu;

- Grupas veikto darbu izstradi un aizstavésanu;

- Recenziju sagatavosanu;

- Lidzdalibu zinatniski p&tnieciskaja darba docétaju vadiba;
- Testu izpilde;

- Eksamenus.

Doc¢étaji, uzsakot darbu ar studentiem auditorija, iepazistina stud€joSos ar zinaSanu un
prasmju vertéSanas sistemu. Studenti tiek iepazistinati ar kursa / modula prasibam, zinaSanu un
prasmju vértéSanas kriterijiem. Katra parbaudijuma veida un eksamena minimalais pozitivai
vertgjums ir 4 balles, bet augstakais 10 balles.

Akad@miskais un administrativais personals seko Iidzi studentu zinaSanu veért€Sanas
prasibam un rezultatiem. Katra studiju semestra beigas studiju virziena padome tiek apspriesti
studentu vertéSanas rezultati un metodes, kuri kalpo par pamatu studiju procesa pilnveidoSanai.
Sikaka novertéSanas un parbaudes formu apraksts aplikojams Ekonomikas un kultiras
augstskolas Studiju nolikuma (apstiprinats Senata 2017.gada 26.maija).
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1.3.4. Gala parbaudijumi bakalaura grada pieSkirSanai

Pirms bakalaura grada pieskirSanas studenti izstrada un aizstav bakalaura darbu.
Bakalaura darba izstrade ir saistita ar macibu praksi. Prakses ietvaros studgjoSie komandas vai
individuali kopa ar prakses vietas darbiniekiem sagatavo datorspéli, par kuras makslinieciskiem
un dizaina aspektiem stud€josie individuali sagatavo bakalaura darbu. Studenti izv€las t€mu
bakalaura darbam t€mu no tému saraksta, ko ir izstradajusi studiju programmas doc@taji vai arl
students pats var ierosinat t€tmu savam bakalaura darbam. Darba izstradi konsulté un vérte darba
vaditajs, velak darbu vérte recenzents. Augstskola izvélas recenzentu no augstskolas docgtaju
loka un nozares profesionaliem ar magistra gradu. Bakalaura darba aizstavé$ana notiek valsts
parbaudijuma komisijas s€de.

Diplomu sanem students, kur§ ir sekmigi apguvis visu programmu: nokartojis visus
studiju kursus/ modulus, un sanémis ne zemaku vert§jumu ka ,,4” balles bakalaura darba
aizstavesana.

1.4. Studiju programmas istenosana iesaistitais akadémiskais personals

Studiju kursus un modulus doc€ augstskola véletie profesori, asociétie profesori, docenti,
lektori un asistenti, ka arT vieslektori.
Docgtaja pamatpienakumos ietilpst:

— studiju kursu un modulu sagatavoSana un istenoSana saskana ar augstskolas
nodarbibu grafiku;

— studentu diskusijas prasmes un patstavigas domasanas veicinasana;

— studiju kursos un modulos iegiito studentu zinaSanu un prasmju
izmantojot dazadas parbaudes formas;

— konsultaciju vadisana;

— materiali tehniskas bazes pilnveidosana un papildinasana;

— metodiska darba planveidiga veiksana;

— pedagogiskas un specialas nozares
paaugstinasana.

parbaude,

zinatniskas kvalifikacijas pastaviga
Studiju programmas akadémiska personala uzskaitijums redzams 1.7. tabula un radosas
un zinatniskas biografijas skatit 3. pielikuma.
1.7. tabula
Studiju programmas akadémiska personala saraksts

Vards Uzvards | Kvalifikacija, amats | Studiju kursi (KP)
EKA ieveletie docétaji
Velga Vévere Dr.phil., profesore P&tnieciska darba organizacija (2 KP)
Filozofija (2 KP)
Zimolvediba (2 KP)

Makslas komunikaciju vadiba (2 KP)

Larisa TuruSeva Dr.paed., asoc. profesore Lietiska anglu valoda I, 11 (4 KP)

Inara Kantane Dr.sc.admin., asoc. profesore | Informatika (2 KP)
Zoja Geraskina Mg.art., docente Gleznosana (2 KP)
Koloristika (2 KP)

Jekaterina Bierne

Mg.psych., docente

Telpu uztveres un krasu psihologija (2 KP)

Inese Stankevica

Mg.iur., docente

Intelektuala Tpasuma tiesibas (2 KP)

Inara Brante

Mg.iur., docente

Darba un socialas tiesibas (2 KP)

Ingus Barovskis

Dr.philol., docents

Pasaules makslas vésture (4KP)
Kultaras antropologija (2 KP)

Aija Poikane- Dr.phil., docente Lietiska vacu valoda (2 KP)

Daumke

Baiba Guste Mg.art., lektore Arhitektiiras un dizaina vésture (4 KP)

leva AndZane Mg.art., lektore Reklamas plano$ana un organizéSana (2 KP)
Edgars Cerkovskis | MBA, lektors Komercdarbibas pamati (2 KP)
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Vards Uzvards

Kvalifikacija, amats

Studiju kursi (KP)

Ilze Sproge

Dr.sc.admin., docente

Gramatvediba individualajiem komersantiem un
pasnodarbinatam personam (2 KP)

Lina Stipra

Mg.art., lektore*

Datorspélu maksla un datorgrafika (4 KP)
2D animacija (3 KP)
3D animacija un model&sana (3 KP)

Aleksandrs
Papisevs

Mg.sc.comp., lektors™*

2D datorspelu programm&Sana un prototipesana
(3KP)

3D datorsp€lu programmésana un prototipéSana
(3KP)

levads datorsp€lu programmesana (2 KP)

Kaspars Steinbergs

Dr.oec., docents*

Datorspélu industrija (2 KP)
Kino industrija (2KP)
Projektu vadiba (2 KP)

EKA viesdocetaji

Inga Milgvica

Mg.philol., vieslektore

Prezentacijas maksla (2 KP)
Saskarsmes psihologija (2 KP)
Radosa komunikacija (2 KP)

Martin§ Puzuls

Mg.sc.soc., vieslektors

Darba, vides un civila aizsardziba (2 KP)

Irina KliSane

Mg.paed., vieslektore

Lietiska krievu valoda (2 KP)

Andris Gabranovs

Mg.sc.env., Mg.sc.edu.,
vieslektors

Datorsisteému uzbiive un datoru arhitektiira (2KP)

Ligita Parupiete

Mg.art., vieslektore

ZimeSana (2 KP)

Ksenija Mil¢a

Mg.art., vieslektore

Kompozicijas pamati (2 KP)

Janis Kinasts

Bc.sc.envir., vieslektors

Ievads dizaina studijas (3 KP)

Arno Marnics

Bc.oec., vieslektors

Fotografesana (2 KP)

Nauris Aboling

Augst.izgl., vieslektors

2D animacija (3 KP)

3D animacija un model&sana (3 KP)

2D datorsp€lu programmgesana un prototipéSana
(3KP)

3D datorsp€lu programmeSana un prototipéSana
(3KP)

Lauris Kalnin$

Bc.art., vieslektors

Vizuala komunikacija (2KP)

Kaspars Ruva

Augst.izgl., vieslektors

Datorspélu dizaina un izstrades pamati (5KP)
levads datorspélu programmesana (2 KP)

Ugis Seglin

Mg.philol., vieslektors

Scenarija pamati (2 KP)

Iveta Neilande Mg.sc.educ., vieslektore Matematika datorspelém (2 KP)

Andrejs Liepin$ Mg.sc.comp., vieslektors Programmatiiras testésana (2 KP)
Lietojamiba (2 KP)

Vita Brakovska Mg.sc.soc., vieslektore Inovacijas uznéméjdarbiba (2 KP)

Reinis Lazda

Mg.psych., vieslektors

Psihologija un izpétes metodes (2 KP)

Inese Reitale

Mg.arch., vieslektore

Telotaja geometrija (2 KP)

Reinis Brigis

Mg.iur., vieslektors

Audio dizains (2 KP)

Ieva Kaulina

Mg.art., vieslektore

Poligrafijas darbu dizains (4 KP)
lespieddarbu maketgSana (2 KP)

Raimonds Udris

vieslektors

Datorspélu dizaina un izstrades pamati (SKP)

* Licencejot programmu, tiks ievéleti Ekonomikas un kultiiras augstskola

Ka redzams visparizglitojoSos studiju kursus, nozares teorétiskos pamatkursus un
informacijas tehnologiju kursus, nozares profesionalas specializacijas kursus un brivas izvéles
studiju kursus doc€ 36 docétaji. Projekta darbus, studiju darbus, praksi un bakalaura darbus vada
vairaki studiju programmas docétaji.

Studiju programma nodarbinata akadeémiska personala kvalifikacija atbilst augstskolas
mérku un uzdevumu Tstenosanai, jo:

1) programmas visparizglitojoSos studiju kursu, nozares teorétiskos pamatkursu un
informacijas tehnologiju kursu, nozares profesionalas specializacijas kursu isteno$ana
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ir iesaistiti 14 EKA pamatdarba esosie (un planotie) docétaji (39%), kuri nodrosina
60% no So studiju kursu apjoma;

2) programmas isteno$ana piedalas 7 zinatnu doktori, kuri visi ir ievéleéti EKA un 8
makslas zinatnu magistri, no kuriem 4 ir/ bas ievéléti EKA.

Akadémiska personals aktivi iesaistas pétniecibas un radosSaja darba, ka ari studiju
programma iesaistitie doc€taji ir sarakstijusi gramatas un public€jusi savu petijumu rezultatus
dazados zurnalos un laikrakstos (skat. 4. pielikums). Augstskola katru gadu organize
starptautiskas zinatniski p&tnieciskas konferences, kuras aktivi piedalas akadémiskais personals.
Augstskolas akademiska personala politika ietver sevi kvalifikacijas paaugstinasana vismaz
vienu reizi gada, tas ir, piedaliSanas zinatniskas konferences, zinatniskos pétijumos, radosas
aktivitates, plenéros, izstades, seminaros; metodisko materialu izstrade; pieredzes apmaina
pasakumi Latvija un arvalstis. Docgtaju darbs tiek vertéts atbilstosi studentu iegiito zinaSanu un
prasmju limenim. Studentu aptaujas tiek noskaidrots studentu viedoklis par pasniedz€ja darbu,
studiju kursa saturu un Tstenosanu.

1.5. Studiju programmas istenoSana iesaistitas struktiirvienibas un
paligpersonals
Studiju programmas vadiba ir ieklauta kop&ja EKA struktiira, kas ir apstiprinata

2016.gada 13.aprila Senata séde (sk. 5. pielikumu). Augstskolas struktirvienibu un personala
funkcijas paraditas 1.8. tabula.

1.8. tabula
Studiju programmas vadiba un istenoSana iesaistitas personas
Struktiirvieniba Amats Svarigakie uzdevumi
Studiju virziens Studiju virziena . . _ .
vaditaja o Studljl:l virziena onumentgcuas saga_tgvosanva,
t.sk. ikgadgjais virziena stipro un vajo pusu
izvertgjums
Studiju programmas e Atbildigs par studiju programmas saturu un ta
direktors .2l
realizaciju
o Akadémiska personala vadiba, t.sk., metodiskais
darbs, kvalifikacijas cel$ana, novertésana u. tml.
e Studgjoso informéSana par nozares aktualitateém
u.c.
Studiju dala Studljl.l dajas vecaka e Nodarbibu saraksta izstrade, atbilsto$i studiju
metodike -
’ planam
Studiju/studgjoso kreditu koordingsana
e EKA majas lapas sadalas “Pazinojumi”
administrésana u.c.
Studiju metodike Studgjoso personas lietu noformésana
e Dazadu protokolu sagatavoSana un informacijas
uzkrasana
e Studgjoso datu uzturéSana stud€joso datu baze
NEXUS
Biblioteka Bibliotekare . .
e Krajuma papildinasana
e Studentu — lasitaju konsultésana
e Docetaju konsult€sana
e Studgjoso labako darbu kataloga administrésana
[T nodala IT administrators e Moodle administréSana un uzturé$ana
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Struktiirvieniba Amats Svarigakie uzdevumi
Programmétajs e Big Blue Button video lekciju sistémas
administréSana un uzturéSana
e NepiecieSsamas datorprogrammatiiras pasiitiSana un
instaléSana
Datortiklu izveide un uzturé$ana
o [eksgjo datu bazu izstrade un administréSana
e Multimediju tehnikas  (projektori, kameras,
fotoaparati u.tml.) iegade, uzturgsana,
administrésana u.c.
e Bezvadu tikla nodrosinasana
Juridiska nodala Juriskonsults e Ligumu izstrade, t.sk., prakses ligumi, sadarbibas
ligumi ar darba devgjiem u.tml.
e Ligumu noslégSanas sagatavosana un koordingSana
e Juridiskais atbalsts u.c.
Saimnieciska un Saimniecisko un . L C
tehniska nodala tehnisko projektu ° Te.hnls'ko J autdy umu 'rlsmasanf .
vaditajs Sglmnlec1sk0 funk'cuu’no.dr(?smasan.a
e Citu nodalu saimnieciski tehniskas darbibas
nodrosinasana un atbalsts
Finan$u nodala Galvena gramatvede _ - C
’ e Gramatvedibas organizacija
e FinanSu lidzeklu izlietojuma kontrole
Erasmus koordinatore _ . . e
Informacijas sniegSana par mobilitates iespgjam
e Dokumentu noform&Sana mobilitates organiz&Sanai

Augstskolas Studiju dala strada 4 darbinieki — cetras metodikes, no kuram divas ir
iesaistitas STs programmas realiz€sana.

Studiju dalas vecakas metodikes pienakumos ietilpst nodarbibu saraksta un sesijas
sarakstu sastadiSana, koordin€Sana un kontrole, studiju planu kontrole, studiju/ studgjoso kreditu
koordinéSana (pieteikumu pienemsana, apstrade, atskaiSu iesniegSana Studiju un zinatnes
administracija) u.c. pienakumi.

Studiju metodikes pienakumos ietilpst studentu informésana par skolas darbibu un
studijam, un citi ikdienas pienakumi Studiju dala (darbs ar studentiem, docétajiem, lietvedibu).

EKA datortiklu un datorsistému administrators uztur un administré skolas datoru tiklu,
Moodle sistemu, t.sk., uztur un administré datoru tiklus un to skaitloSanas vidi, tai skaita
datortehniku, sist€mas programmatiiru, lietojumprogrammas un visa veida konfiguracijas, veic
izmainas, lai uzlabotu sistemu, tiklu konfiguraciju atbilstoSi aparatiiras vai programmatiiras
prasibam, diagnostic€ problémas aparatiirai un programmatiirai, nodroSina datu kopijas un datu
atjaunoSanu, nodroSina datortehnikas un programmatiiras, ka ar1 datortikla optimalo darbsp&ju
lietotaju vajadzibam, projekte, konfiguré un administré datorsistémas un datortiklus, nodrosina
informacijas aizsardzibu un drosibu, sniedz tehnisko un konsultativo atbalstu lietotajiem,
sagatavo nepiecieSsamo lietotaja dokumentaciju un darba instrukcijas, uzrauga datorsistémas un
tiklus, ka arT koording piekluvi datorttklam un ta izmantoSanu.

Erasmus+ koordinatore nodroSina stud&joso un docétaju konsultéSanu par mobilitates
programmu iesp€jam, koordin€ nepiecieSamo dokumentaciju starp augstskolu un iesaistitajam
institlicijam.

Bibliotekare nodrosina biblioteékas krajumu izvietojumu, kartoSanu un izmantoSanu, péc
lasitaju pieprasijuma izsniedz gramatas u.c. izdevumus, paskaidro datu bazu izmantoSanas
principus un veic citus ar bibliot€kas darbu saistitos uzdevumus.

Gramatvediba fikse studiju maksas un seko lidzi maksajumu savlaicigai izpildei.
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Studiju programmas vadiba ir iesaistita Studiju virziena vaditdja, Studiju programmas
direktors un Studiju virziena padome. Studiju virziena padome tiek sasaukta ne retak ka reizi
semestrt.

1.6. Studiju programmas istenoSanai nepiecieSama materiala baze un
izmaksas

1.6.1. Bibliotéka

Augstskola ir sava biblioteka, kura darbojas lasitava un abonements. EKA biblioteka
nodro$ina informativos resursus studiju un zinatniskajam darbam. Ta ir automatiz&ta, brivas
pieejas biblioteka ar elektronisku lietotaju apkalpoSanu. Augstskola bibliotekas informativo
sisttmu apkalpo specializ&ta biblioteku informacijas sisttma Nexus. Studiju procesa sakuma visi
studgjosie tiek iepazistinati ar bibliot€kas lietoSanas noteikumiem, brivpieejas elektroniskajiem
resursiem un abongtiem resursiem, tiek organizéta ekskursija uz Latvijas Nacionalo biblioteku
noliika iepazities ar tas informativo resursu izmantosanas iespg&jam.

LasTtajiem ir pieejami macibu materiali latviesu, krievu, anglu, vacu, fran¢u un citas
valodas. Bibliotekas fondu sastada vairak ka 14700 iespiedvienibu, periodiskie izdevumi, CD,
studiju darbu, nosléguma darbu un prakSu parskatu paraugi. No tiem specifiski studiju virzienam
“Makslas” un studiju programmai “Datorsp€lu dizains un grafika” ir paredz&tas 547 vienibas.
Iespieddarbi biblioteka ir brivi pieejami lasitava, ka arT izsniegSanai uz majam. Liela vériba tiek
pieversta kvalitativai lietotaju apkalpoSanai un resursu izmantoSanas apmacibai. Tiek sniegta
teorétiska un praktiska palidziba literatiras atlasg, bibliografisku sarakstu veidosana, katalogu,
datubazu izmantoSana gan klatiene, gan telefoniski un izmantojot e-pastu. Studentiem tiek
sniegti kop&sanas, drukasanas (gan melnbaltas, gan krasu) un brosésanas pakalpojumi.

Biblioteka, papildus iespiedmaterialiem gan studentiem, gan pasniedzgjiem ir pieejama
arT EBSCO datu baze. Tie ir pieejami ne tikai no bibliotekas datoriem, bet arT no jebkuras EKA
IP adreses un attalinati. Bez tam tiek nodroSinats ar1 bezmaksas bezvadu internets. Ir izveidots
gramatu tie$saistes katalogs, kas pieejams augstskolas majas lapa. Sobrid tiek veidota studiju
darbu elektroniska biblioteka, lai studgjosie varétu iepazities ar citu stud€joso darbiem un to
veidoSanas principiem, ka arT publicet savus labakos darbus.

Biblioteka sadarbojas ar docétajiem literatiiras komplektesana, lai apzinatu nepiecieSamo
literat@iru studiju kursiem un krajumu veidotu atbilstosi studiju programmam.

Kops 2013. gada EKA biblioteka ir Latvijas Akadémisko biblioteku asociacijas
(LATABA) biedre.

1.6.2. Telpu platiba un tehniskais nodrosinajums

Ekonomikas un kultiiras augstskolas telpu kopgja platiba ir 3392 m”. Studiju process notiek
gka Lomonosova iela 1/5. Korpusa ir telpas studiju procesa nodroSinasanai — auditorijas, 5
datorklases, laboratorijas, makslas darbnica, sinhronas un konsekutivas tulkosanas =zale.
Studentiem ir pieejama biblioteka, kas aprikota ar datortehniku, vizualas prezentacijas tehnika,
kopésanas iekartas, bezvadu internets. Studiju virziena un programmas istenoSanai Ipasi ir
paredzgetas Sadas telpas un materialtehniska baze:
e makslas studija (studiju kursiem “Zimé&Sana”, “Gleznosana”);
e 202. auditorija ar lielajiem galdiem (grupu darbam; nestandarta un lielizméra darbiem;
sp€lu papira prototipiem), darbu izvietoSanai pie sienam un specialajiem plauktiem;
e 217a. datorklase ar GameMaker: Studio Professional (Education), 17 licences, GIMP,
Inkscape, Notepad ++ u.c. programmnodrosinajumu;
e 217. datorklase ar Adobe Photoshop CS6 un Scribus programmnodro§inajumu;
e 301. datorklase ar Unity, Gimp, Inkscape, Blender, Fmod programmnodrosinajumu;
e Spélu izstrades un testéSanas laboratorija diglLAB ar 4 darba vietam (2PC un 2Mac),
plansetdatoriem un viedtalruniem (iOS un Android mobilajam operétajsistemam), Oculus
Rift mobilo spélu izstradei un testéSanai;
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e grafiskas plansetes (10 Trust Flex Design Tablet un 7 XP-Pen G430).

Materiali tehniskas bazes uzlabosana t. sk. remonta veikSana ir viens no svarigakajiem
Ekonomikas un kultiiras augstskolas uzdevumiem. P&dg€jo gadu laika notiek planveidiga
auditoriju, arT €kas infrastruktiiras atjaunosana, macibu telpas tiek aprikotas ar inventaru un
nodros$inatas ar studiju procesam nepiecieSamajiem materialiem. Ripgjoties par studentu un
pasniedzgju drosibu, augstskolas telpas ir jauna ugunsdzesibas sist€éma, uzlabota elektroapgade.

Katra EKA auditorija ir pieejams dators, projektors, skalruni, augstskola iegadati divi
lielie monitori lekciju, jaunumu un izmainu pavéstiSanai stud€joSajiem. Studiju procesam
nepieciesama datortehnika ir izvietota gan datorklases, gan auditorijas.

Materialu sagatavoSana tiek izmantotas atrdarbigas multifunkcionalas iekartas
DEVELOP Ineo. Bez datoriem EKA studiju procesa aktivi tiek izmantoti projektori,
magnetofoni, spogulkameras, webkameras. Auditorijas nodroSinatas ar skalruniem vai iesp&ju
tos izmantot. Studiju procesa nodroSinasanai EKA izmanto $adas datorprogrammas: Archicad,
Tildes Birojs, Tildes Jumis, GanttProject, Adobe Standart, Microsoft Office 2010, LibreOffice,
Linux Mint, Ubuntu, Autodesk Building Design Suite Ultimate 2015, Java JDK, Oracle SQL
Developer Data Modeler, Oracle SQL Developer, Scribus, Oracle XE, Git, Eclipse, Gimp,
Inkscape, CodeBlock, GameMaker, Blender, Unity, no kuram lielaka dala tiek izmantotas studiju
programmas vajadzibam.

Augstskolai izstradata jauna, viegli parskatama majas lapa www.augstskola.lv, kura
atrodama informacija par studiju iespg&jam, studiju programmam, studiju maksu, nodarbibu
sarakstiem un citam aktualitatém augstskola. Ir ieviesta macibu vide MOODLE, kas jau tiek
pielietota e-studiju forma, ka arT pilna un nepilna laika klatiene. EKA ir attistita e-vide (Moodle,
videokonferencu sist€tma un majas lapa), kura ir atrodama visa metodiska informacija katra
studiju kursa, ka arT studgjoSais var redz&t savus vert€§jumus par studiju darbiem un gala
verte§jumus studiju kursos. Video lekciju vadiSanai tieSraideé un to ierakstiSanai tiek izmantota
videokonferencu sistéma Big Blue Button.

2016. gada EKA ir atvérts EKA Biznesa inkubators, kura galvenais mérkis sekmét
stud&joso ideju 1stenoSanu praktiskaja darbiba un iesaisti uznémeéjdarbiba.

Komunikacija ar studgjosiem, doc€tajiem un citam iesaistitajam pusém tiek izmantoti
dazadi Iidzekli: e-pasts, talrunis, skype, majas lapa (pazinojumi un aktualitates), konsultacijas
klatien€ un e-vidg, forumi Moodle (skat. 1.9. tab.).

1.9. tabula
Komunikacijas veidi un riki
Komunikacijas veids | Merkis Merka auditorija Riks
. _ Valde, Rektors, Prorektori,
Apspriest aktualos o .
e LT _ . Studiju virzienu vaditaji,
Administracijas séde | jautajumus un tuvaka laika It Sapulce
erioda planus Studiju programmu
P direktori
_ Informét par aktualitatem, Augstskolas personals, E-pasts
Vestule C e _
sanemt nepieciesamo studgjosie, sadarbibas Pasts
informaciju, sniegt partneri, valsts un
Telefonsaruna . _ o T . -
informaciju pasvaldibas institlicijas u.c.
Informét par aktualitatem,
Iszina izmainam nodarbibu Studgjosie -
saraksta
Informét par aktualitatem,
Pazinojums izmainam nodarbibu Studgjosie Majas lapa
saraksta
Informét par aktualitatem, Personala datu
Pazinojums sniegt informaciju, Macibspeki baze ,,E-Nexus”
nodarbibu saraksts Moodle
Uzdewir.nu Noteikt uzdevumu Adrr}lms'tratlvals un Da'torprogramma
formul&jums un tehniskais personals ,,Biznesa
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Informacija par augstskolas
darba kvalitati

Augstskolas personals,
studgjosie

Komunikacijas veids | Merkis Merka auditorija Riks
nodoSana kalendars”
Parrunat aktualos _
PSRV L . Augstskolas personals,
Personiga tikSanas jautajumus, neskaidribas, . Saruna
. D studgjosie
konfliktu risina$ana
Jautajumi par studiju
Zina foruma kursiem, informacija par Studgjosie Moodle
studiju kursu
_ . Jautajumi par studij . N
Konsultacijas utajumi par studiju o Videokonferencu
T s kursiem, akadémisko Studgjosie o
klatien€ un e-vidé _ o sisteéma
paradu kartoSana
Seminars par Jautajumi par aktualitatém _ . N
. P . _ Augstskolas personals, Videokonferencu
aktualitatém klatiené | studiju procesa un . o
s Lo BT _ studgjosie sisteéma
un e-vidé zinatniskaja darba
Majas lapa,

Personala datu
baze ,,E-Nexus”

Aptauja Nodarbinatibas iesp&jas un

nepiecieSama kompetence
legiitas izglitibas
novert&jums

Darba devgji

Google Drive u.c.
Absolventi

1.7. Studiju programmas izmaksas

Augstskolas budZzetu pamata veido studiju maksa. Izmantojot iegttos lidzeklus tiek
finanséta studiju virzienu un studiju programmas darbiba atbilstosi studiju programmas direktora
sagatavotajam darbibas planam un apstiprinatajam budzetam. Ir paredz€ts finans€jums ari
zinatniskai un pétnieciskai darbibai un StudgjoSo paSparvaldes darbibas nodrosSinasanai.
Augstskolas finansialie raditaji liecina par stabilo finanSu situaciju. Galvena gramatvede un
valdes loceklis riipigi kontrole finansu lidzeklu izlietojumu saskana ar apstiprinato budzetu.

1.10. tabula
Studiju virziena ,,Makslas” 2017./2018. st. gada budzets
Kopgjas Dala kopgjas

Papildus izmaksas virziena
Izdevumi ieguldijumi virzienam | izmaksas
TELPAS
Specializétas telpas virzienam (nomas maksa) 0 4099
Koplietosanas telpas (nomas maksa) 0 5119,2
Telpu uzturésanas izmaksas (apsaimniekoSana) 0 6000
Telpu remonts un atjauno$anas izmaksas 2500 3000
KOPA 2500 18218,2 10%
APRIKOJUMS UN NODROSINAJUMS
Programmatiiras licences 0 105
Datoru un datortiklu administréSana 0 6260
Aprikojuma un nodrosinajuma attistibas izmaksas 35000 35000
KOPA 35000 41365 22%
PERSONALS
zﬁziiﬁifké personala atalgojums un ar to saistiti 20000 50000
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Kopgjas Dala kopgjas
Papildus izmaksas virziena
Izdevumi ieguldijumi virzienam | izmaksas
i[zg:l\jsrilﬁraﬁvgl personala atalgojums un ar to saistiti 7000 25500
(Ii’gz?éls)la attistibas izdevumi (nesk. zinatnisko 1000 2500
KOPA 28000 78000 42%
INFORMATIVIE RESURSI
Bibliotekas krajumu papildinaSana 2000 4000
Datu bazes 0 360
Periodikas aboné$anas izdevumi, t.sk. e-izdevumi 0 150
KOPA 2000 4510 2%
ZINATNE UN RADOSA DARBIBA
Akadémiska personala petijumi un radosa darbiba 1600 3600
Studgjoso pétijumi un radosa darbiba 700 1400
Zinatnisko konferencu organizesana 0 700
Zinatniska zurnala izdosanas izdevumi 0 834
Zinatnisko rakstu un t&€zu krajumu izdoSanas izdevumi 0 335
Olimpiazu un konkursu organiz&$ana 500 1100
KOPA 2800 7969 4%
STUDEJOSO PASPARVALDE
Studgjoso pasparvaldes budzets 0 1252
KOPA 0 1252 0,7%
VIRZIENA VIRZISANAS IZDEVUMI UN
STUDENTU PIESAISTE
Reklamas izdevumi (iesk. dalibu izstadgs, karjeras
dienas, reklamas materialu sagatavosanu, aktivitates 5000 20000
socialos tiklos)
KOPA 5000 20000 11%
CITI IZDEVUMI
Biedru nauda 0 610
Kancelejas izdevumi u.c. preces 1000 5000
KOPA 1000 5610 3%
KOPA VIRZIENA 76300 176924,2
Neparedzeti izdevumi 8846,21 5%
PAVISAM virziena 185770,41

Vidgja studiju maksa studiju virziena ir 1620 Eiro gada. Nemot v&ra virziena Tsteno$anas
izmaksas minimalam stud€joso skaitam virziena bez jaunas programmas jabiit 68 cilvekiem
(faktiskais stud€josos skaits 2017./2018.st.g. — 95 studgjosie). Atverot jaunu studiju programmu,

minimalam stud€joSo skaitam ir jabat 115 cilvekiem.

Augstskola plano uznemt 1.kursa pilna laika studijas 15 cilvékus, 1.kursa nepilna laika
studijas — 15 cilvekus. Savukart, 3.kursa augstskola plano uznemt vidgji 10 cilvékus katra grupa.
Planotais studiju programmas uznemtais studentu skaits uzsakot realizgt studiju programmu biitu

ne mazaks par 40 stud€josajiem.

Studiju programmas mérkauditorija ir vidusskolu absolventi, koledzu absolventi,
personas ar nepabeigtu augstako izglitibu, ka arT personas ar iegiitu augstako izglitibu un vémi

apgiit jaunas zinasanas.
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1.8. Programmas atbilstiba augstskolas attistibas strategijai

Ekonomikas un kulttras augstskolas attistibas stratégija (EKAAS) tika apstiprinata EKA
Senata 2014. gada 7. novembri. Attistibas strat€gija ir izstradata laika terminam Iidz 2018.
gadam. Taja ir formuléta EKA vizija: EKA attistas ka starpnozaru multikulturala augstskola, kas
globalajam darba tirgum sagatavo zinosas, radoSas un patstavigi domajosas personibas, kuras ir
izcili profesionali savas nozarés. EKA asocigjas ar konkurétspejigu, izcilu izglitibu, starptautiski
atzitiem diplomiem, augstu absolventu profesionalo kvalitati, attistitu zinatniski p&tniecisko bazi
un augsti kvalificétu personalu. Programmas ievieSana un TstenoSana ir cieSi saistita ar EKA
viziju, jo studiju programma ir starpnozaru (maksla + IT + bizness), ka arT tas absolventi biis
sagatavoti ka Latvijas, ta globalajam darba tirgum, nemot véra datorspélu izstrades nozares
globalos izaugsmes tempus.

EKAAS nosaka $adu meérki: Iidz 2018. gadam klit par vienu no labakajam Latvijas
privatajam augstskolam ar izcilu reputaciju, t.i.:

1) EKA studg vairak neka 1500 studentu, t.sk. no arzemem;

2) EKA strada augsti kvalificéts personals, t.sk. 50% akad@miska personala ir ar
doktora gradu un vismaz 5 asociétie profesori vai profesori katra studiju virziena;

3) EKA zinatniska, p@tnieciska un jaunrades darbiba atbilst Latvijas un
starptautiskajiem standartiem;

4) EKA ir attistita macibu vide un infrastrukttira.

Jaunas studiju programmas izveide lauj sasniegt So mérki vairakos punktos:

a) tas lauj palielinat kop&jo stud€joso skaitu, nakotng arT arvalstu stud&joso skaitu;

b) tas lauj attistit studiju virziena “Makslas” jaunrades un pétniecisko darbibu, 1pasi
dizaina joma;

c) tas lauj attistit EKA macibu vidi un infrastruktiiru, jo programmas istenosanai ir
paredzgts izveidot “Spélu izstrades un test€Sanas laboratoriju DIGlab”.

Jaunas studiju programmas izveide izriet ari no EKAAS noteiktajiem stratégiskajiem
uzdevumiem, piem&ram:
meklet jaunu mérka auditoriju piesaistes iespgjas;
jaunu studiju virzienu atverSana un attistiba: rlpigi izvertét jaunu studiju
programmu vai specializaciju atverSanas iesp&jas, orientSties uz jaunu pieprasitu
specialistu sagatavosanu, ko nesagatavo vai sagatavo nepietickama apjoma citas
izglitibas iestadés Latvija;
palielinat auditoriju skaitu, nemot ve&ra jaunu studiju virzienu atverSanas
vajadzibas;
attistit materiali tehnisko studiju bazi studiju procesa nodro§inasanai;
visam programmam organiz&t radoSu un jaunrades projektus atbilstosi
specialitatei;

e veicinat starptautiskas sadarbibas attistibu.

Bitiski, ka $adas studiju programmas izveide ir noteikta EKAAS attistibas stratégijas
uzdevumos, kas paredz sadarbibu ar EKA stratégisko sadarbibas partneri Alberta koledzu. Sie
uzdevumi paredz studiju programmas atvérSanu Alberta koledZzas specializacijas “Datorsp&lu
izstrade un attistiba” (tiek 1stenota kops 2012. gada) studgjoso parnemsanai.

Nemot véra iepriek§ mingto, var secinat, ka jaunas studiju programmas izveide atbilst
augstskolas strat€gijai, tas vizijai, stratégiskajam mérkim un uzdevumiem.

21



2. ATBILSTIBA PROFESIONALAS AUGSTAKAS IZGLITIBAS
STANDARTAM

Studiju programmas saturs un struktiira atbilst otra Itmena profesionalas augstakas
izglitibas valsts standarta, kas ir apstiprinats ar MK noteikumiem Nr.512 (26.08.2014.) (skat. 2.1.

tabulu).

2.1. tabula

Studiju programmas atbilstiba otra Itmena profesionalas augstakas izglitibas valsts standarta

Raditajs Standarta prasibas Programmas izpilde
Apjoms Bakalaura programmas apjoms ir vismaz | Programmas apjoms ir 160 KP
160 kreditpunktu.
Kontaktstundu | No bakalaura programmas apjoma Kontaktstundu skaits pilna laika studijas
skaits (iznemot to apjomu, kas paredzets praksei | veido 40% bakalaura programmas apjomu
un bakalaura darba izstradei) pilna laika pilna laika studijas.
studijas ne mazak ka 40 procentus veido
kontaktstundas.
Kursu Visparizglitojosie studiju kursi vismaz 20 | Visparizglitojosie studiju kursi: 20KP
sadaltjums kreditpunktu apjoma, ieklaujot moduli Kopuma programma ieklauti studiju kursi
(6KP) uznémejdarbibas profesionalas uznéméjdarbibas profesionalas
kompetences veidosanai, ja tas nav kompetences veidosanai 14 KP apjoma,
icklauts nozares pamatkursos. kas integréti dazados modulos.
Nozares teorétiskie pamatkursi un
Nozares teorétiskie pamatkursi un informacijas tehnologiju kursi: 39KP
informacijas tehnologiju kursi vismaz 36
kreditpunktu apjoma. Nozares profesionalas specializacijas
Nozares profesionalas specializacijas kursi: 63KP
kursi vismaz 60 kreditpunktu apjoma Brivas izvéles kursi: 6KP
Izveles dalas kursi vismaz sesu
kreditpunktu apjoma
Prakse Prakse vismaz 20 kreditpunktu apjoma Prakse: 20KP
Gala Valsts parbaudijums, kura sastavdala ir Bakalaura darbs: 12KP
parbaudijums | bakalaura darba izstrade un aizstavéSana,
vismaz 12 kreditpunktu apjoma
Atbilstiba Bakalaura programmas studiju kursu Studiju programmas saturs un prakses
profesijas izveli, studiju kursu apjomu un saturu, ka | programma ir izstradata atbilstosi
standartam arT prakses saturu atbilstosi ieglistamajam | “Grafikas dizainera” profesijas

profesionalajam gradam un
profesionalajai kvalifikacijai nosaka
saskana ar profesijas standartu.

standartam.

Detaliz&tu programmas atbilstibu
profesijas standarta prasibam skatit
pielikuma Nr. 7.

Citas prasibas

Bakalaura programma ietver ar Vides
aizsardzibas likuma un Civilas
aizsardzibas likuma noteiktas studiju
kursu satura prasibas.

Bakalaura programmas apguves laika
studgjosais izstrada un aizstav vismaz tris
studiju darbus.

Studiju kurss “Darba, vides un civila
aizsardziba”: 2KP

Programma ir ieklauts studiju darbs
(2KP) un divi projekta darbi (16KP)

Pieskiramais
grads

P&c bakalaura programmas apguves
pieskir profesionalo bakalaura gradu
nozar€ (profesionalas darbibas joma) un
piekta Itmena profesionalo kvalifikaciju.

P&c programmas apguves un bakalaura
darba izstrades un aizstavésanas tiek
pieskirts profesionalais bakalaura grads
dizaina ar specializaciju datorsp&lu
dizaina un grafikas dizainera profesionalo
kvalifikaciju.

Salidzinot studiju programmu ar otra Itmena profesionalas augstakas izglitibas valsts
standartu, var secinat, ka ta ir izveidota atbilstosi standarta prasibam.

22




3. STUDIJU PROGRAMMAS EKSPERTIZES REZULTATI

Saskana ar Augstskolu likuma 55. panta ceturtas dalas prasibam pirms studiju
programmas apstiprinasanas organiz&jama neatkariga programmas ekspertize, kura ietver studiju
programmas TstenoSanas lietderibas pamatojumu, noradot arl studiju programmas bitiskas
atSkiribas no Iidzigam taja pasa augstskola Tstenotam ta pasa lItmena un ta pasa studiju virziena
studiju programmam, $aja gadijuma ar studiju virziena “Makslas” studiju programmu “Interjera
dizains”. Ekspertizi veica biedribas “Latvijas sp&lu izstradataju asociacija” valdes loceklis Elviss
Strazdins un LU Matematikas un informatikas institiita vadoSais p&tnieks Dr.art. Matiss Kilis.

E.Strazdin$ sava atzinuma uz datorsp€lu industrijas attistibu Latvija p&d&jo gadu laika,
vienlaikus noradot, ka attistibai ir ievérojamas izaugsmes tendences, salidzinot, piem&ram, ar
situdciju Somija. So attistibas potencialu mazina kvalificétu specidlistu trikums, ka arT tiek
noradits, ka spelu dizaina specialistu trikums Latvija ir visbiitiskakais, vienlaikus tiek pozitivi
novertéts tas, ka programma ir ieklauti arT vairaki ar tehnologijam saistiti studiju kursi.
Nosleguma tiek noradits, ka $adas programmas atveérSana ir vert€jama ka loti nozimiga un
vertiga gan Latvijas sp€lu izstrades nozarei, gan Latvijas ekonomikai kopuma.

Makslas zinatnu doktors M.Kilis atzinuma norada, ka jauna studiju programma nedublé
citas studiju programmas Ekonomikas un kultiiras augstskola, ka arf ta ir pietiekama, atSkiriga un
velama ka jauninajums Latvijas augstskolu studiju programmu spektra. Eksperts norada, ka
programma ir sagatavota atbilsto$i normativajiem aktiem, studiju kursi ir sakartoti logiski p&c
pakapenibas principa. Tiek atzits, ka musdienas pieprasijums pec datorsp&lém ir loti liels, kas
prasa arl atbilstoSu piedavajumu. Atzinuma noradits, ka programma ir uzskatama par
starpnozaru, jo programma apvienojas maksla, datortehnologijas un bizness, pozitivi novértéta
programmas ievirze gatavot specialistus Latvijas, Eiropas Savienibas un pasaules tirgum.
Eksperts atzinigi veérte makslas programmas izveidi, kas ir saistita ar miisdienigiem
tehnologiskiem rikiem, tad¢jadi radot interesi jaunieSos. Tiek noradits, ka programma ieklautie
studiju kursi, kas nodro$ina “Grafikas dizainera” profesijas standarta noteikto zinaSanu, prasmju
un kompetencu apgiiSanu paplaSinas stud&joso redzesloku un palielinas iesp&jas darba tirgd.
M.Kilis sniedz vairakas rekomendacijas programmas pilnveidei, kuras tika nemtas véra,
pilnveidojot studiju programmas, studiju modulu un kursu saturu.

Ar pilniem ekspertu atzinumiem iesp&jams iepazities pielikuma Nr. 6.
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4. STUDEJOSO PRAKSES NOLIKUMS, PLANOJUMS UN DARBA
DEVEJA NODOMU LIGUMI

Studgjoso prakses Ekonomikas un kultiras augstskola tiek istenotas saskana ar Prakses
nolikumu (skat. 8. pielikumu) un studiju programmas studiju satura un realizacijas apraksta
ieklauto prakses programmu (skat. 9. pielikumu). Studiju programma “Datorsp€lu dizains un
grafika” ir paredz€ta viena prakse 20 KP apjoma. Pilna laika stud&josiem prakse ir paredzeta 7.
semestri, nepilna laika studgjosajiem — 8. semestri, proti, semestros pirms bakalaura darba
izstrades. Prakses laika stud€joSie individuali vai komandas darba dev@ju specialistu vadiba
strada pie datorspéles izstrades, tadgjadi vacot materialus bakalaura darba izstradei.

Lai nodroSinatu stud&joSos ar prakses vietam, ir noslégti nodomu ligumi ar darba
devgjiem (skat. 10. pielikumu), noradot ari prognozé&to prakses vietu skaitu (skat. 4.1. tab.).

4.1. tabula
Noslégtie nodomu ligumi un prognozeto praksu vietu skaits
Uznémuma nosaukums Prognozéto praksSu vietu skaits
SIA ,,Awesome Games” 2
SIA ,,Yarr Games” 3
SIA ,,MadSword” 10
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